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ZwigzKi filmu, rzezby i fotografii na podstawie pracy Ksztalt chwili

Streszczenie rozprawy doktorskiej

W pisemnej czesci rozprawy doktorskiej przygladam si¢ poszczegdlnym etapom wlasnej
pracy tworczej, a w szczegolnosci sposobom powstawania filméw animowanych. Charakter
moich filméw oraz specyfika pracy nad eksperymentalnymi formami jest procesem, w ktorym
przenikajg si¢ rozne aspekty fotografii, dziatan przestrzennych, wideo i animacji poklatkowej.
ZYozone 1 pracochlonne etapy realizacji poszczegolnych produkcji pozwalaja wyodrebnié
szereg zagadnien o charakterze estetycznym, technicznym i filozoficznym. Wynika to
bezposrednio z uzycia autorskiego tworzywa wyrazowego, ktére pochodzi z réznych dziedzin

medialnych.

W czgsci pierwszej przygladam si¢ procesowi podejmowania decyzji w filmach
animowanych. Rozpatrujac formalne, znaczeniowe i techniczne aspekty dotychczasowych
realizacji filmowych, przywotuje realizacje Rezonans i It takes time. Wyodrebniam
zagadnienia ,,podwdjnej produkcji”. Nast¢pnie analizuje procesy analogowo-cyfrowe w pracy
Veil of the moment oraz ich tlo w postaci przemian zachodzgcych w fotografii. Rozdziat
pt. Poszukiwanie obrazu, kitérego nie daloby si¢ wygenerowaé automatyczmie, dotyczy
rozwazan towarzyszacych pracy z obrazem filmowo-fotograficznym w kontekscie filozofii
fotografii Flusser’a, automatyzacji produkcji obrazéw oraz sztucznej inteligencji. Koncowy
rozdzial —czesci pierwszej dotyczy sSrodkow wyrazu w  trojwymiarowego obrazu
stereograficznego zastosowanych w pracy Ksztalt chwili. Wyjasniam cechy tréjwymiarowej

percepeji przestrzeni w filmie.

W czgscel drugiej pt. Ksztalt chwili, przygladajac si¢ scenom, analizuje rozwigzania formalne
i strukturalne filmu bedgcego realizacja doktorska. Opisy poszczegdlnych scen ujawniaja
ztozone zwiazki filmu, rzezby i fotografii, jedna po drugiej okreslajg podejmowane decyzje,
uzupetniajg komentarz do calosci realizacji. Przyblizajac swoj sposéb myslenia, odnosze sie
do doswiadczen egzystencjalnych, zlozonych doswiadczen czasu, emocji, rozwigzan
technicznych, przyzwyczajefi codziennej oraz zaposredniczonej medialnie percepciji.
Okreslam przebieg pracy na wielu poziomach doswiadczen, taczacych refleksje teoretyczna

1 formalng w polu dzialania praktyki.
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Mateusz Sadowski

Relations of Film, Sculpture and Photography
Based on the Work The Shape of the Moment

Summary of the PhD thesis

[n the written part of the doctoral thesis, | look at the individual stages of my own creative work,
and in particular — the ways in which animated films are made. The nature of my films and the
specifics of working on experimental forms is a process in which various aspects of photography,
spatial activities, video and stop-motion animation are permeated. Complex and laborious stages of
implementation of individual productions allow to identify a number of issues of aesthetic, technical
and philosophical nature. This results directly from the use of proprietary word material that comes

from various media fields.

In the first part, I look at the decision making process in animated films. Considering the formal,
semantic and technical aspects of previous film productions, I recall the realizations of Resonance
and It Takes Time. | distinguish the issues of "double production". Then I analyze the analog-digital
processes in the work of Veil of the Moment and their background in the form of transformations
taking place in photography. Chapter titled: The Search for an Image That Could Not Be Generated
Automatically concerns the considerations accompanying the work with a film and photography
image in the context of Flusser's philosophy of photography, the automation of image production
and artificial intelligence. The final chapter of the first part concerns the means of expression in the
three-dimensional stereographic image used in the work The Shape of the Moment. 1 explain the

features of the three-dimensional perception of space in a film.

In the second part, entitled The Shape of the Moment, while looking at scenes, 1 analyze formal and
structural solutions of this film being this PhD's realisation. Descriptions of individual scenes reveal
complex relations between film, sculpture and photography, one by one they determine the
decisions made, complement the commentary on the whole implementation. Introducing my way of
thinking, I refer to existential experiences, complex experiences of time, emotions, technical
solutions, everyday habits and mediated media perception. I define the course of work on many

levels of experience, combining theoretical and formal reflection in the field of practice.




