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Dialog swiatow. Przeistoczenia formy scenograficznej jako czynnik kreujacy
narracje spektakliu teatralnego — streszczenie
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Moje poszukiwania artystyczne oscylujg wokot tematyki zwigzanej z zagadnieniem
sztuki technologicznej. Innowacyjnos¢ dostepnych dzisiaj rozwigzan pozwala na coraz
wiekszg interdyscyplinarnosé. Artysci korzystajgc z mechaniki czy inzynierii nie ograniczajg
ich roli jedynie do narzedzi stuzgcych do pracy twérczej. Niejednokrotnie owe instrumenty
naukowe przybierajg charakter samego dzieta. Niniejsza praca badawcza skupia sie na
wptywie rozwoju techniki oraz technologii na zmiany scenografii teatralnej na przestrzeni XX
oraz XXI wieku. Rozpatruje konsekwencje wynikajgce z tychze doswiadczen dla wizualnej
oraz narratywnej strony spektakli. Watek wielowymiarowos$ci tego aspektu badam na
przyktadzie autorskiej etiudy teatralnej z udziatem zaprojektowanego i zbudowanego przeze
mnie obiektu-robota, bedgcego partnerem aktoréw-tancerzy na scenie. Problematyka
inscenizacji nawigzuje do idei dialogu - porozumienia pomiedzy istnieniami (istotami) oraz
szeroko rozumiang technologia.

Pierwszy rozdziat mojej dysertacji poswiecony zostat zagadnieniom teoretycznym.
Przedstawiam w zarysie wybrane fakty z historii rozwoju mechaniki oraz oswietlenia
scenicznego. Tym samym nawigzuje do ztozonosci procesu pojawiania sie kolejnych
teatralnych srodkéw wyrazu. Réwnolegle rozpatruje postawy wybranych twércow
dziatajgcych na pograniczu sztuki i nauki. Przytaczam takze przyktady projektow
funkcjonujgcych w $wiecie scenicznym w duzej symbiozie z technologia.

Na kolejnym etapie rozwazan przyglagdam sie literaturze poswieconej zagadnieniom
stechnologizowanego $wiata. Traktuje jg jako interesujgce zrédto doswiadczen w dziedzinie
kreowania wiezi pomiedzy ludZzmi oraz ludZzmi, a ich robotycznymi odpowiednikami. W tym
miejscu poruszam roéwniez istotny w moich rozwazaniach problem inno$ci. Jest to
zagadnienie aktualne takze dzi$. Zadaje pytanie na jakiej ptaszczyznie mozna rozwazac ten
watek? Podejmuje takze prébe odpowiedzi na pytanie kim jest dla nas "inny".

Konstruujac fabute etiudy teatralnej opartam swoje zatozenia na zagadnieniu dialogu.
Czym jest dialog? Jak go rozumiemy? Czy jego przebieg zawsze prowadzi do
porozumienia? Z kim i jak mozemy dialogowacé? Analizowatam zwigzek pomiedzy
artykutowaniem innosci, a umiejetnoscig nawigzywania relacji.

Ostatni rozdziat poswiecitam oméwieniu mojego projektu badawczego. Wskazuje
najpierw kwestie dotyczace formy obiektu - wymiary, materiat oraz zatozenia dotyczgce
ruchu i jego programowania. W kolejnej czesci mojej pracy skupitam sie natomiast na
przedtozeniu koncepcji stanowigcych osnowe gry aktoréw z mechanicznym organizmem.
Stato sie to punktem wyjscia do rozwazan nad dialogicznym charakterem wiezi
pojawiajgcych sie miedzy cztowiekiem a technologia.



Celem realizowanego przeze mnie projektu badawczego jest subiektywna analiza
wptywu rozwoju wybranych dziedzin technologii na scenografie teatralng. Zrealizowatam
obiekt cechujgcy sie dualizmem funkgcji. Jednym z gtéwnych zatozen jest nadanie obiektowi
statusu aktora - wspoétbohatera spektaklu. Mojg koncepcja byto wykreowanie wigzi w
kontakcie z aktorami. Mechaniczny organizm spetnia réwniez funkcje pozwalajgcg na
budowe harmonijnego uktadu z i wobec otaczajgcej go przestrzeni. Zaplanowany przeze
mnie sposéb rozmieszczenia zrodet $wiatta LED daje mozliwo$¢ ksztattowania atmosfery
spektaklu. Przygotowana przeze mnie dokumentacja nagrana zostata w teatrze,
jednoczes$nie zgodnie z wezesniejszymi zatozeniami obiekt w formie autonomicznej moze
zaistnieé w dowolnie wybranym miejscu (w przestrzeni otwartej i zamknigtej). Uwzglednic
nalezy kwestie zasilania oraz dostosowanego do konkretnych potrzeb montazu konstrukcji
bazowej. Zaktadam réwniez ingerencje widza w dziatanie poprzez uzycie rekawicy sterujgcej
umozliwiajgcej interakcje z obiektem.

Moje zatozenie konstrukcyjne zaktada prosta, bioniczng forme obiektu. Swiadomie
nie podejmuje préby budowy robota humanoidalnego. £3cze w jego uktadzie i dziataniu dwa
bieguny scenicznej kreacji - miejsce akcji oraz sylwetke bohatera.
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